SPIEGAZIONE
Si givoca con due dadi numerali dal-
Il ol & o 3i Kra & sotte per wabilire

3 e va al'89. Se un alire fo pure 12, il primo ricomincis il givoco.
v (4 - Nei quadretti dell'oca 3i procede ancors col numero gid fabo. -
MNei quedrenti dells volpe, leone, orso, elefonte, 3 retrocede &
tante caselle quente il numero fato. - Chi cade nel gambero lor-

* N\ ne oli'l. - Chi incontra i fuaco, il fucile, la riveliells o I'én.
1% cora perde un giro. - Ché incontra il portafortune 13 avenzs




